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Juhuhu, nas klub je konCno tu! 

Najboijsi, najstevilcnejsi, najprijaznejsi klub z najboijso revijo na svetu! 
Pred vami je prvi slovenski izvod. 

In kako se vclanite v ta “naj" klub (ce se, seveda, se niste)? 

Zelo preprosto! Na naslov 


posijite prijavnico (lahko prijavnico za avstrijski klub, ki je v vsaki Skatii 
Nintendo osnovnih kompletov in igric, all pa kar navadno doprsnico). 
Nanjo napisite svoje Ime, prilmek, naslov, rojstni datum, telefon In, kateri 
NIntendov sistem imate (Game Boy, Nintendo Entertainment System all 
Super Nintendo). 


V nekaj dneh boste po posb prejeli poloznico za 1.500 SIT. S placilom te 
letne clanarine boste brezplacno dobili Sest §tevilk revije Club Nintendo 

V slovenskem Jeziku, imell moznost uporabljati telefonsko vroco linijo, s 
katero vam bomo pomagali priti naprej pri igricah, in doziveli se 
marsikatero prijetno presenecenje! 

Najkasneje v dveh tednih od dneva, ko boste placaii clanarino, boste 
dobili prvo revijo, clansko izkaznico s clansko stevilko in majhno 
presenecenje. To clansko stevilko morate navesti vsakic, ko nam boste 
pisali ali klicali vro6o linijo. 


Obvestite o klubu tudi svoje prijatelje. Vec nas bo, bolj se bomo zabavali! f 


Super Ninlende 


Game Boy 


CI.UB Nintendo 3 





Tokrat objavijamo HIT LISTE igric po prodaji v Sloveniji. Radi pa bi videli, da nam vi sami 
pisete, katere igrice so vam najbolj pri srcu. Napisite nam vrstni red igric, kakor jih najraje 
igrate. Mi jih bomo tockovali in objavljaii rezultate. 


iGAME BOY I 

'Super Mario Land 


vSUPER NES 


NES 


I 

^Super Mario World 

b » i^Super Mario Bros. 3 


2 

Super Mario Kart 

I 2 Super Mario Bros. 2 

\2 

3 

Tiny Toon Adventures 

rn Duck Tales 

3 

4 

Zelda III 

Megaman 4 

4 

5 

Parodius 

[ 5 1 Mario & Yoshi 

5 




BC Kid 
Tom & Jerry 
Mystic Quest 


NAJBOUSl 

REZULTATI 


SUPER NES 


F'Zero 

Markus Stogerer 
Thomas Winter 
Alexander Leitgeb 
Andrea Bauman 


20.100 

17.500 

17.200 

12.800 


Super Mario World 
Mario Lukoe 9.999.990 

Andreas Burger 9.999.990 
Sabine Kurzbock 9.999.990 
Willi Schelling 8.733.450 
Gregori Mazzoleni 8.570.900 
Andrea Taber 3.995.600 

Street Fighter II 
Ludovk Tosoro 1.057.316 
Marc Micoli 807.800 

Daniel April! 766.400 

I Super Adventure Island 

Vincent Costet 353.800 

Super Double Dragon 
ISebastien Deletoz 29.100 


NES 

T«tr]s 

Melanie Schwarz 999.999 
Felix Heine 136.678 

Jurgen Reiferics 193 Reihen 

Duck Talas 

Jiirgen Retteries 24.454.000 
Relix Heine 12.797.000 

DoukU Dragon II 

Jiirgen Reiterlcs 69.950 

Solar Jotman 

Andreas Doubrava 88.863 

Pin Bet 

Felix Heine 1 1 .973.540 

Kung Fu 

Felix Heine 667.870 

Super Mario Bros. 3 

Thomas MeiBnitzer 1 .362.060 


ii'rnck & Field 

Patrik Neuensehwanderl 52.780 


GAME BOY 

Super Mario land 

BLA2 KRANJC 999.999 | 

Michael Heldner 982.290 I 

Thomas Schneider 999.999 I 

Steve Peti^ierre 484.750 1 

Tetris 

Roland Hintersteiner 159 Reihen || 
Michael Heldner 185 Reihen LI 
Purio Ordubadi 530.035 || 

Home Alone 

Michael Heldner 540.000 1| 

Castlevania 

Michael Heldner 26.790 1 

Duck Tales 

Michael Heldner 15.091.000 I 
Manuel Banz 1 0. 1 29.000 | 

Golf 

Harold Brandstdtter -i 

Albert Muller -2' 

Revenge of the 'Gator 

Michael Terzer 999.870 | 

Pacman 

Harold Brandstdtter 24.970 I 


Za to lestvico se boste moral! malo bolj potruditi. Ko boste dosegli svoj najvisji rezultat, ga morale 
fotografirati. Poprosite starse, naj vam pri tern pomagajo. Ko nam boste poslali fotografijo, ne 
pozabite napisati svojega imena in priimka in svoje clanske stevilke! 

Danes objavijamo nekaj najvisjih rezultatov, ki so jih dosegli otroci iz Avstrije in Svice in edinega 
nasega, za katerega imamo tudi fotografijo. 
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* ' ^ripravite se na najvecio 
^^pustolovScino v 
zivijenju, kajti ustvariN 
smo igro, za katero ni nihce 
verjel, da jo je mogocA 
spraviti na prenosni sistan 
kakrsen je Game Boy. 


pa ink bo postal gK^a 
I I A^vezda v igri' 

U^,egend of Linl^s 

Awakening’ - 'Le«enda q 
Zeldi: Linkovo pmbujenje'. 
Samo pomislit^da smo v 
majhno sivo cftRto za Game 
Boya spraviii n 4 megabite 
pustolovScin m to na spomin, 
ki ga pi^lK baterija. Igrica 
ni kopija aobene ^ 

od ze namjenih 
iger o/Zeldi, ' 

ampak/je cisto£^^^^ j 
novaVza Game 
Boya/ ustvarjena pustolo- ^ 
vSc tna. V n j e j boste nasli 


ogromen zemljevid in disto 
nove izzive, zaradi katerih si 
bodo Zeldini ljubiteiji pulili 
lase dolge mesece, preden 
bodo resili vse uganke. 

se se niste srecali z 
'Zeldo, cisto na kratko 
'nekaj o njeni zgo- 

dovlni. 

'Legenda o Zeldi’ se je 
prvi5 pojavila v osemdesetih 


letih, in sicer za NES. Hitro j 
je sledila igrica 'The 
Adventure of Link' za isti 
sistem. Ko se je pojavil 
SNES, so se seveda tudi 
Zelda, Link in ostali 
prebivalci Hyrule takoj zna§li 
V igrici ‘The Legend of Z^te 
A Link to the Past. Sedaj, 
mnoga leta po prvi igri z 
Zeldo in vec kot 9 milijonih 


disket, 
prodanih po celem svetu, 
boste imeli priliko, da 
vsbi^ilB V svet Hyrule tudi na 
vaSem G om e Bo yu. 


nHFDVEDI . 











No, kar pojdimo naravnost v 
sredo teniskega dogajanja in si 
og^iejmo, kaj nam ponuja igra. 

Ce imate Gameboy Gamelink 
all tisto stvarco za stiri igralce, 
vam bo igra omogocila pravi 
teniski turnir v dvojicah. 


OCEMB 

Edinstvena lastnost te igre je, da 
samodejno shrani vas status, ko 
ste konfiali turnir, in vam sporofii 
vaso oceno. Ocena vam bo 
seveda padia, ce boste kdaj 


izgubili turnir, zato igrajte cim bolje, 
saj boste po vsaki zmagi za 
stopnicko visje k vrhu v tern sportu. 

Ce se odiocite za igro dvojic 
proti racunalniku, se vam ponudi 
moznost, da racunainikovo 
dvojico oslabite; ce pa mislite, da 


FINESE IN VESCINE 
ZLOPARJEM 

Vasa hitrost in zmoznost 
ucinkovitega upravijanja pod 
pritiskom bosta zelo pomembna, 
ce boste hoteli postati vrhunski 
igralec tenisa, zato vam tu 
ponujamo nekaj koristnih 
nasvetov. 

Uporabijate lahko stiri gumbe 
za udarec: “select", “start”, "A" in 
“B". Igraino ploscico morale 
uporabljati v kombinaciji z 
gumbi, da izvedete gibe, ki dajo 
zogici spin naprej, spin nazaj, da 
jo vrzete v zrak in v pravo smer. 
Zato se vam bo izplacalo, ce 
boste nekaj iger sli na “Practice 
mode", da boste obviadali vse 
mozne gibe in udarce, preden 
zacnete s pravo igro. 


ste dovolj dobri, lahko to storite 
tudi s svojima igralcema, kar bo 
za vas pravi izziv. 


oletje je tu! To je najboljsi izgovor, 
da si oblecete kratke hlace, 
vzamete teniski lopar in stecete na 
tenis igrisce zabijat ase. Ce se vam to zdi 
prenaporno, imamo za vas izvrstno 
resitev: Top Ranking Tennis! 



Alfred 

Chicken 

A lfred Chicken ima 
probleme. Zdi se, da mu je 
nekdo pokradel vse 
diamante. Zdaj mora Alfred na 
pot okrog sveta in spet zbrati vse 
diamante. Seveda se 
preprosto, ampak 
omeniti, da se 
izmikati mi§kam, 
minam in raketnim 
poleg vseh drugih 
Vendar se ne 
Chicken ni 

Ne samo, da lahko preleli 
razdalje, s svojim kljunom lahko 
nasprotnike pokijuva in jih s tern 
pobije. Lahko tudi sko6i z velikih 
visin na nasprotnike. Ta skok je 
videti kot napad kamikaze. 


Kot je od Nintendove ploscadne igre mogoce 
prifiakovati, je “Alfred Chicken" poln 
skrivnih sob in stopenj, ki so skrite za 
vsem, od varljivih sten do skrivnih vrat in 
nevidnih plosfiadi. 


Nataknite si torej kljun, ocistite si 
perje in se pripravite na let in 
pikiranje na glave ubogih 
monstrumov. 



te se ze kdaj cudili 
, hrabrosti neustrasnih 
gasilcev? Ste si ze 
kdaj zazeleli, da bi se 
prebijali skozi nevarne 
gorece zgradbe in resevali 
nemodne zrtve? 

ZdajJmate pri!o2nost za to. Kot 
...nas gasffeki heroj morale 


morate tekmovati se s casovno 
omejitvijo. Torej, nataknite si 
celado in se pripravite na to, da 
boste poSkropili vse, kar vam 
pride na pot; zapomnite si. da 
je priporoCIjivo natanCno 
merjenje, razen ce uzivate, da 
vam zmanjka vode tik pred 
nnrnmnn nnniftnn krnnin. ki ra 




Asterix 


A sterix in njegovi prijateiji pustosijo po 
vasem Game Boyu in krvavo potrebujejo 
vaso pomoc. Za vsak primer, ce mogoce 
zelite naso pomoc, preberite navodila, ki sledijo; 
pomagala vam bodo pri tezkih delih igre. 

Zvezde lahko najdete po vsej Asterixovi dezeli. 
Zapomnite si, da je za dodatno zivijenje potrebnih 
50 zvezd. Zivijenja lahko dobite tudi, ce pobirate 
vence, ki so na vsaki stopnji. 

Prav tako ne izpustite nobenega od kljucev, ki 
so razpostavijeni na vsaki stopnji. Ce boste skocili 
nanje, se boste znasli na bonus stopnji, 
napoinjeni z zvezdami. 

Z merjasci si lahko pomagate na vec nacinov, 
najbolj koristen je jahanje na njih bez poija §plc. 



Uporabite jih lahko tudI kot hrano, in sicer tako, 
da pocakale, da vas merjasec prenese cez spice, 
nato se obrnete in ga boksnete. Zdaj se bo 
^remenil v pefienko. ki jo boste pojedli in dobili 
povrnjeno eno enoto energije. 



Debeluha, ki vam me6e sode, boste premagali 
tako, da boste skakali po njih. Ko ga boste 
zagledali, kako vam mece sode, zafinite skakati 
nanje, ko padajo. Z nekaj vaje boste ugotovili, da 
lahko pocasi priskacete do njega in ga z udarcem 
posljete V pekel. 






I 



METRO! 


S amus Aron se je vrnila in potrebuje 
vaso pomoc. Da bi vas podprii pri 
tej nalogi, da ji pomagate, smo 
narisali zemljevid druge faze vase 
pustolovscine. 

Po poti boste morali pobrati nekaj novih 
predmetov. Eden od njih je bomba, ki bo 
razbila steno. Ce se spremenite v kroglo 
moci in sprozite bombo, vas bo odneslo v 
zrak, s cimer boste lahko dosegli visje 
ploscadi. 

Se en pomemben predmet, ki ga morale 
pobrati, je pajkova krogla. Ko jo imate, se 
iahko iepite na zidove v votlini. 




T heova naloga, da pride do Me£a upanja, je 
dolgotrajna in teiavna. Na poti se boste sre5ali z 
mnogimi nevarnostmi in prav vse morale premagati, 
Ce zeiite nalogo izpeljati do konca. Nekaj napotkov in sifer 
vam bo verjetno v veliko pomo6 pri tej avanturi. 

Vsakid, ko napredujete skozi energijsko stopnjo, se naudite 
novih urokov, ki vam bodo priSli prav v bitkah, in to od 
raz{i5nih ognjenih krogel do vrtecib se krii in napadov s strelo. 

Najboijsi nacin, kako se iotiC vefine bitk, zlasti proti koncu 
igre, je, da iz spomina izberete mo2nosl AUTO. Vas Game 
Boy pozna najboijse naCine napada, poleg tega pa vas bo tudi 
najbolje ubranil, ko se zafSnejo prikazovati stevilni sovrazniki. 

Kadar vam pri prvem obisku kdo noce priskoSitI na pomoc, 
se kasneje vrnite k njemu. Znova ga ogovorite in obicajno bo 
precej bolj pripravijen pomagati. 

Sedaj pa k Sifram, ki smo jih pobraii z mnogih energijskih 
stopenj, vsake seveda z drugacno stopnjo urokov. 


w 


OF'IGHT 

AUTO 1 

MOGXO 

MOTHl 

USE 

MOTH2 

ESCAPE 



LAIT 

VS56 

BMVQ QJGC 

FT2X 

PQVE 

4ZWN 

F3LA 

ooNHD 

SAWn 

PG5R 

IQSN 

V5JS 

IPAQ 

SH5H 

SKYD 

XFF2 

54V4 

PB45 

2D4L 

R3F5 

«L3M 

SE5H 

SKYD 

V2B5 

4AQW 

AVRK 

QYYD 

P5C3 

YNIK 

IWSA 

BZHZ 

IHMA 

FDG2 



YGMD 4XBT 
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HTODEN ROOM 


l_OOX USE 
OF»EM MPkGTC 
HXT F>OHER 
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MOVE 

HXt-l- ROOM 


l_00>C USE 

OPEN MAGXC 

HXT POWE^ 




Mystic Quest 


K o boste obhodili palme v osmici in odprii vrata 
jame, se boste zna§li v Meduzini jami. 

V jami pojdite ju2no in nato zahodno. Ce zdaj 
uporabite motiko na juini steni, se vam bo odpri 
prehod v novo sobo, iz katere zavijte na zahod. To 
storite se dvakrat, nato pa spet na jug. §e dvakrat 
zahodno in nato stirikrat na sever. 


Z daj bi morati biti v sobi s spolzkimi tlemi. 

Stopite na dno in tako spro^ite stikalo; 
uporabite verigo, da se zgrabite za drog in se 
potegnete gor. Zdaj odidite iz te sobe skozi 
vzhodni izhod in zgrabite ledenega uroka. 





P ojdite nazaj proti zahodu v drugo sobo in 
pojdite trikrat na jug. Ce stopite v sobo iz 
vzhodnega vhoda in greste trikrat okrog 
jezerca v nasprotni smeri 
urinega kazaica, se vam 
bo povrnila energija. Zdaj 
pojdite vzhodno, juzno in 
spet vzhodno. Severno 
steno razbijte z motiko in 
odpri se vam bo prehod 
se V eno sobo. Tu 
potisnite sneienega moia, 
ki ga boste na§li, na 
stikalo; s tern ste odprii 
severna vrata, skozi 


katera pojdite. Spustite se po stopnicah, nato 
na sever, spet po stopnicah navzdol in ubijte 
zlobno Meduzo. 


Meduza 

Najiazje jo boste 
premagali tako, da se 
boste venomer 
premikali okrog nje in 
jo tepli z verigo. Ce 
vam zmanjka 
energije, 
uporabite 
zdravilni 
urok. 


NIQEi JVIANSELL'S 

‘ j ' ,1-7 ■ ■ 


avno ko je Nigel Mansell prenehal s si prizadevate dobiti nagrado, vam Nigel venomer stoji 
Formulo 1 in zacel z ameriskim Indycar ob strani in vam pomaga s koristnimi nasveti. Tore], 
Circuitom, je dobil svojo lastno igro nataknite si ocala in plin do konca, na lov za zmago! 
formule 1. No, ceprav je datum izdaje igre Formula 1 ni sport za slabice; ko se enkrat znajdete 
prepozen, igra zato vsekakor ni zastarela. v kabini, drzite usodo v svojih rokah. Vase ^ivljenje je 

Tekmujete lahko z najboijsimi na svetu; medtem ko odvisno od vasih refleksov in sposobnosfi. 


KJE NA SVETU? 



Kje pa bi pravzaprav radi 
tekmovali? Na voijo vam je vseh 
16 prog, ki v resnici sestavljajo 
svetovno prvenstvo v formuti 1 . 
Ce se odiocite za tekmovanje v 
celi sezoni, boste morali tekmovali 
na tistih dirkalnih progah, ki vam 
jib bo dolocil racunalnik. 

Vsaka proga ima svoje 
nevarnosti in nacin voznje, tako 
da zahteva vaso popoino 
koncentracijo, od dolgih ravnin 


Hockenheim-a v Nemciji do 
nevarnih ovinkov Suzuke na 
Japonskem. 





in BaHlemaniacs 

M edgalakticni podvigi in pustolovscine Bojnih 
krastac se nadaljujejo, ko se Rash 
(Izpuscaj6ek) in Pimple (Mozoljcek) splazita v 
SNES in pripravita upor proti Temni kraijici in njeni 
vojski neprijetnih, nasilnih pajdasev. 

TeZave so se zacele, ko je profesor povabil Bojni 
krastaci na ekskluziven prikaz svoje najnovejse 
iznajdbe, razvite v povezavi s Psiconom, "The 
Dreamscape Vse je slo po nacrtih, dokler ni 
nenadoma prilomastil iz 
ekrana velikanski prasic in 
ugrabil Psiconove Machiko 
ter ene izmed Bojnih 
krastaC - Zitz. 

Kljub opozorilom, naj ju ne 
poskusata resiti, se preostali 
krastaci odiocita, da gresta na 
pomo6 prijateljema. Skocita v 
ekran in odpotujeta na eno 
najbolj lase vzdigujocih pusto- 
lovsfiin, kar jih je kdaj bilo. 


Operacijo vodi protesor t. Bird, ki poleg tega tudi 
koordinira napredovanje in u^eh Bojnih krastaC v 
njuni naiogi. To ni 6as za slabo pripravijene 
herojske akcije; ce ti uspe pripraviti prijateija, da ti 
pomaga, to ni neumna poteza. Ce boste igrali z 
dvema Bojnima krastaCama, boste lazje konPali 
igro, kot ce boste sami. 

t. STOPNJA - Na zalost dozivita krastaci tako 
dobrodoslico, kot sta jo pridakovali; daka ju namrec 
vojska prasicev, ki jih je poslala kraljica. TI prasici si 
prizadevajo, da bi ustaviii njuno misijo. Boji si sledijo in 
ne bo pocitka, dokler ne premagate velikanskega 
kamnitega pujsa na koncu stopnje. 

2 . STOPNJA - Na lebde^i pioscadi se 
boste morali prebiti dol proti 
koreninam starega votlega drevesa. 
Ta zatemnjeni prepad je prostor za 
stevilne naprave, kot so robotski 
mrces, kace in misje palice. Dodajte 
se dejstvo, da je pot posejana z 
ostmi, in spoznali boste, da je pred 
vami nevarna pot. 

i. STOPNJA - No, to, na cemer se 
vozite, ni ravno koio, bolj je 
podobno iebdecemu triciklu: je pa 
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VELIKO iiMZLIGNIH M^^ZNOSTI 


Bistvo formule 1 je v skupinskem delu, a tokrat 
boste morali sami sprejeti vse potrebne odiocitve 
glede nato, karzelite storiti! 

Moznosti so naslednje: 

RACE CIRCUIT: Ta mo^nost vam omogoca 
izbor dirkalne proge, na kateri zelite tekmovati. Ce 
se odiocite zanjo, ne boste prejeli nobene tocke za 
opravijene dirke, naucili pa se boste potrebnih 
trikov za obviadovanje posamezne dirkalne proge. 

ULL SEASON: To je to! Zadnite svojo 
kariero v svetovnem prvenstvu v formuli 1 in 
tekmujte z elito dirkalnega §porla. Prevozili boste 
vse glavne dirkalne proge in tekmovali za krvavo 
potrebne tocke. 

CONTROL: Spremenite vodenje igre po svojih 
Zeljah. Obstajajo stiri nastavitve, tako da boste 
vedno nasli tisto, ki vam ustreza. 
iMAME: Zelite bit! Mansell, Senna, Berger all pa 
kar vi sami? Ime voznika lahko spreminjate po zeiji. 



DRIVING PRACTICE: Stirje krogi na standardni 
stezi bodo dovolj, da se uvrstite; vendar, kakSen je 
najboijsi cas, v katerem lahko izpeljete krog? 
PASSWORD: Po vsaki sezoni boste prejeli 
geslo (password), ki vam bo omogofiilo 
nadaljevanje igre od te tofike, ne da bi vam bilo 
treba igrati spet od zacetka. 



MANSEL'S ADVICE: Ta moznost vam bo 
omogocila, da greste na katerokoli dirkaino stezo, 
Nigel pa vam bo dajai navodila. Preden zacnete, 
vam bo na kratko predstavil progo, nato pa bo sel 
z vami na dirko in vas pouceval o hitrosti v zavojih. 
^ u o • • • e • • & » 


OPTION: Izbirate lahko med arkadno igro in 
simulacijo. Tu obstaja velika razitka! Stevec lahko 
nastavite na km/h (kilometri na uro) ali na m/h 
(milje na uro). Nastavite lahko celo glasbeno 
opremo, ki spremlja igro. 


res, da se vam obeta ^ 
zastrasujoca voznja 
skozi votlino! Pot se 
zacne se kar mirno, w 
ampak kmalu postane test 
za vase reflekse, saj morale 
skakati in voziti slalom med 
kamnitimi ovirami. Prava bomba! 


Toady Talents 

Nasa klateca se reptila imata nekaj 
nenavadnih, vendar zelo 
ucinkovitih vescin, ki jih s pridom 
uporabljata skozi stopnje 
Battlemantac-ov. 


Ko se znajdeta krastaci v boju s 
kraIjiCinimi podlozniki, lahko brcata 
in boksata. Ce se zaletita v 


nasprotnike, Jima zrastejo rogovi, s 
katerimi zbijeta nasprotnike na Ua in 
le redki se poberejo od tarn! Ceprav 
se dvigovanje na^rotnikov s tal in 
metanje le-teh v prepad z roba 
pedine slisi barbarsko, je zelo 
udinkovito! 


spuscanjem 

Najbrz je vas dvom, da lahko med 
spuscanjem karkoli delate, 
upravicen, vendar boste z 
eksperimentiranjem odkrili nekaj 
edinstvenih akcij. Ena od njih je, da 
desko brcnete v hordo prthajajodih 
nasprotnikov in jih s tern kar 
odpihnete. 
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videli igro Battletech, 
se bo to!e zdelo 
I znano. Ampak ne domi§ljajte 
si, da je lomastenje po svetu 
in pobijanje ogromnih robotov 
vse, kar boste lahko poCeli v 
I tej igri. Ravno nasprotno! Ne 
samo, da morate svojega 
I robota opremiti s pravim 
oro2Jem, kot so projektili, 
laserji in topovi. ampak 
morate ce!o izpopoinjevati 
stroje, okiep in Izboljsati 
zascito pred vrocino. 

">■ Tudi ne pricakujte, da boste 


svojega rodnega planeta. 
Glede na nalogo, ki jo 
izberete, se lahko znajdete v 
boju na ledenih planetih ali pa 
boste morali braniti svoje 
baze, skrite na zarebih 
vulkanskih planetih. 

Da bi nasli skupino Dark 
Wing Lance, ne bo zadosti le 
hitro streljanje, ampak bo 
potrebno tudi kar veliko 
detektivskega dela, da jo 
izsledite. Poleg vrhovnega 
poveijstva, kjer lahko dobite 
svoje Mech pogodbe, je na 








vasem rodnem planetu Galatei bar, v katerem je mogoCe najti 
veliko oseb in razli^nih informacij; vse to vam lahko pomaga 

vasem i^anju. Am 

Barman vas opozori na vire informacij, ki so v baru. Le dobro E|flBEj|E am,, 
mu prisiuhnite! 

Pia^anci Dark Winga pogosto pustijo za sabo video kasete. Na 
njih je ponavadi zapisano, kje iahko najdete Dark Wing Lance-a. 

Tudi krajevna novinarska mreia vam iahko pomaga zvedeti, kje 

so V zadnjem 6asu potekaii nenavadni dogodki in te novice lahko pomagajo Mech pilotu, ki 
ima obdutek za nevarnost. 




TUe Lciv 





ill so trije Vikingi, ki so uzivali v vsakoletnem vaskem 
lovu, ko se kar naenkrat znajdejo “teleportirani" na 
,/ mimo feteci intergalakticni 200, Zdaj si zeiijo le se 
tega, da pridejo domov. 

*/ Njihov jecar, hudobni Tomator, pa je napravil veliko napako. 
Pozabil je zakieniti kletko, kar pomeni, da lahko po mili voiji 
lomastijo po ladji in najdejo pot nazaj na rodno Norvesko, dezelo 
... i' fjordov in gora. 

Ce hocejo pobegniti, morajo nasi trije prijateiji delovali kot ekipa in vsak 
mora s svojimi posebnimi sposobnostmi pomagati drugima dvema do stikal in 
nedosegijivih predmetov. 


Olaf the Stout 

Olaf je sicer videli kot nordijski zmagovalec na 
pojedinah, a je lahko zelo spreten s svojim Sditom. 
Ne samo, da lahko brani druga dva pred 
sovrazniki, §cit lahko tudi dvigne nad glavo in tvori 
zivo lestev, ki pomaga Eriku do visjih ploscadi in 
predmetov. Kot da to se ni dovolj, lahko debelinko 
uporabi sdit za letalnega zmaja. 




Kot ste najbr2 uganili iz njegovega imena, je on 
najhitrejsi od treh Vikingov. Ne samo, da lahko 
tece kot veter, ampak lahko tudi dalec skoci. Ce 
nas ovira opecnata stena, je ne bomo podrli, ce ne 
bomo uporabili rdecebradega Erika za ovna. 
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Baleog the Fierce 

On je “macho” trojke. Ne samo, da lahko 
nasprotnike seka z mecem, lahko tudi posnema 
Robina Hooda in streija z lokom in puscicami. Lok 
in puscice pridejo prav za streljanje nedosegijivih 
stikal in rocic, ki upravijajo vrata in resetke. 
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r fa svojem potovanju morale iti skozi stevilne svetove v 
^esoIjsKi ladji. ki vas bodo popeljali v Egipt. temne 
Jjvotline in celo v tovarno. kjer morale popravili nekaj 
strojev. da lahko nadaljujele pot. Na poti boste nasli veliko 
predmetov, ki vam bodo pomagali ali nagajali. Sledi kralek opis 
nekalerih dejavnikov v vasi pustolovscini in njihova uporaba. 


Poberite te velike skornje, saj so neprecenijive 
vrednosti, ko hodite po gravitacijskih poijih in vas 
drzijo trdno na tieh. 


Ponavadi se uporabljajo za odpiranje vral in 
spuscanje dviznih mostov ter jih je potrebno 
pritisniti ali ustreliti, da se aktivirajo. 




Eden od njih je na koncu vsakega sveta in vas 
prenese iz enega casovnega obdobja v drugo. Ko 
boste stopili van), se boste znasli na poti skozi cas. 


Uporabija jih lahko vsak Viking, povezujejo pa 
nadstropja v posameznem svetu. Preprosto stopite 
na dvigaio in pritisnite smer, v katero zelite iti. 




Te vrste utripajocih puscic bodo nase heroje 
dvignile v zrak ali pa prikovale na tia. Teh 
polj se izogibajte, saj boste navadno koncali 
na spicah, 
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Ce je med obo^evalci te igre kdo, 
ki ima se vedno teiave, je tu zanj 
nekaj siler, ki mu bodo pomagale iz 
nekaterih zapletenih polozajev. Pa 
se nekaj namigov za pomod pri vasi 
Dino pustolovicini. 

2. STOPNJA - CIBSR4TFa5ev 

3. STOPNJA - aJKS4TZai8V 

4. STOPNJA - IX9V7KTBaCGV 

5. STOPNJA • MM36LXTHaiQC 

6. STOPNJA • SaMWRZTNaKQC 
Obstajata dva para oseb, med 
katerima lahko izbirate. Ce izberete 
Timmyja in Rexa, boste lahko 
sovrainike tepli z rokami, Ce boste 
izbrali Jamie in Tops, pa boste 
lahko metali sovraznikom orodje. 
Ugotovili smo, da je najbolje izbrati 



JpC e ima kdo od vas tezave 
V *" sto izredno konverzijo iz 
risanke, kar brez panike, 
saj smo tu mi, da pomagamo 
hitremu ptifiu pobegniti pred 
lacnim kojotom. 

^RD Seed 


DINO CITY 


Jamie in Tops, saj vam tako ne bo 
treba priti tako blizu nasprotnikom. 
Da bi premagali Crasherja na 
koncu prve stopnje, streljajte v 



kocke, ki prihajajo iz njegovega 
stroja. Te se bodo razbile in delci 
mu bodo vzeli energijo. 

Ce hobete premagati Posastna 



krta-dvojcka na koncu drugs stopnje. morate paziti na njune spicaste 
glave in se izmikati 2arkom, ki vam jih posiljata. Da ju premagate, skaCite 
in ju nekajkrat ustrelite v usta. 


UkSH 


Moc hitrega teka je zelo 
pomembna za izmikanje 
kojotovim zvijacam. Hiter tek 
lahko uporabljate tudi za tek po 
navpicnih stenah. Navadno 
boste opazili, da boste lahko 
odskocili, ce boste plezali 
navpicno, in tako dosegli tiste 
nedosegljive ploscadi. 




E. Coyote 


Wylie premore ogromno 
razlicnih strojev za vase 
unibenje. Vedeti pa morate, da je 
nevaren le. ce predolgo stojite 
na enem in istem mestu. Torej je j 
edini trik, da se neprestano n 
premikate. A brez panike. ce 
gre Wylie proti vam, saj je 
mogoce vefiino njegovih 
vozil preskociti ali pa iti 
pod njimi. 






I 
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Dragon’s Lair 


V tej fantasticni igri lahko 
najdete veliko dodatnih 
zivijenj. Vsa so skrita 
sredi bonus kock, treba Je samo 
vedeti, kje jih najdete. 



Prva stopnja je prava Aladinova 
zakladnica dodatnih zivijenj, tri od 
njih so zato, da jih zagrabite. Za 
prvo iivijenje se morate spustiti s 
prvim dvigalom, past! s plosdadi 
in vase je! Desno od prve vrvi 
morate spet z dvigalom navzdoi. 
Razbijte drugo bonus kocko in 
doblli boste drugo zivijenje. Zdaj 
spiezajte po vrvi in pojdite do 
drugega dvigala na desni. Ko bo 
na najnizjl tocki, pojdite desno, 
padite z njega in nadaljujte na 
desno, dokler ne pridete do 
gugalnice, Skocite nanjo in 
spustiio se bo dvigalo, na 
katerem vas caka tretje zivijenje. 



Ta premore na zalost eno samo 
dodatno zivijenje. Najprej se 
prebijte do vrha pioscadi, nato 
pa spiezajte po vrvi navzdoi do 
kocke z zivijenjem. 




§e eno iivijenje boste nasli na 
svojem potovanju, ki iez mnoge 
pioscadi in trampoline vodi proti 
vrhu stopnje. Na tern potovanju v 
visave devete stopnje dodatnega 
zivijenja ne morete zgresiti, saj 
vas bonus kocka caka na edini 
mozni poti proti izhodu. 




Po zadnjih nekaj stopnjah boste 
najbrz krvavo potrebovali 
dodatna zivijenja. No, ne skrbite, 
eno vas caka na tej stopnji! 
Pojdite do zgornjega levega 
kota stopnje, kjer se skriva 
bonus kocka. 


Naslednja skupina dodatnih zivijenj 
je skrita v tretji stopnji, kjer boste 
nasli tudi dve izboijsavi. Najprej se 
prebijte 6ez dvigajoco se ploscad 
in skocite z njenega roba. Ko 
pridete do klanca, skocite z njega 
na levo in razbijte kocko. Tako 
boste dobili prvo dodatno zivijenje. 
Drugo je na dnu prej omenjenih 
kiancev poleg izhoda iz stopnje. 




Ta je dobesedno napoinjena z 
bonus kockami, ki so raztresene 
po vsej stopnji. Kocke vsebujejo 
energijo in dodatna zivijenja. 
Ostalih 11 stopenj pa boste 
moral! raziskati sami, saj ne 
bi bilo prav, da bi vam 
izdali vse skrivnosti, 
kajne? 
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SIM CITY 

T u, V Clubu Nintendo, smo zbrali pescico 
nasvetov, informacij in majhnih prevar, da 
bodo V pomo6 tistim zupanom, ki jim vodenje 
mesta ne gre prav dobro od rok. Ti nasveti vam ne 
bodo pomagali le pri gradnji novega mesta, amp^ 
tudi pri ie dolo^enih scenarijih. 


KAKO SE ZNAJTI 


ONESNAZENJE 


Emm 


Tim 


Najbolj enoSaven na6in prevoza 
za vase mescane je vlak. Ce 
vecino prometa preusmerite na 
vlake, boste ugotovili, da ostane 
onesnazenje pod mejo normals. 

6e pa vseeno gradite ceste, jih 
speijite tako, da bodo okrog 
blokov in stavb, saj boste tako 
zmanjsali gostoto prometa v 
vecjem delu mesta. 



OPAZUJTE DAVKE! 


Ti so veiikanski kamen spotike 
za vecino igralcev. Opaziti boste, 
da nepravilna stopnja davkov 
lahko povzroci vecjo emigracijo 
kot eksplozija jedr^e elektrarne! 
Mescane boste osrefiili tako, da 
boste najprej postavili davke na 
6% za nekaj let; nato, ko se bo 
mnozina prebivalcev povecala, 
jih lahko dvignete na 7%, 
kasneje pa jih lahko vrnete na 
6%. Na ta nacin bi prebivalci 
moral! biti vedno srecni. 


Se ena velika ovira, posebej za 
tiste zupane, ki ste se “zeleni". 
Da boste obdrzali minimum 
onesnazenje, po^usajte zgraditi 
6im manj cest, saj so te glavni 
povzrocitelj onesnazenje. 
Letalisca in pristanisca obdajte s 
park!, saj ti p^m^ajo zmanjsati 
onesnazenje'! lil*'0a povzrocajo 
razne naprave. ^ vse industrijske 
cone postanejo preveC 
onesnazene, nekaj elementov 
porusite in jih names&te drugjft 
Jedrske elektrarne proizv^ajo 
manj onesnazenje kot 
termoelektrarne, zato gradite raje 
jedrske. Dodatnih elektrarn ne 
gradite prej, kotje nujno potrebno: 
ko pa elektrarne potrebujete, jo 
postavite na nasprotnem koncu 
mesta kot prejsnjo. 



Za vsak blok 4 x 4 pa rcels 
zgradite eno poljj^S[B|||^o. 
Zapomnite si ludi,^^^reD^a 
vsake tfi policijske poeli^e 
postaviti eno gasii^o postajo. ' 

Ko preverite na zemij'ipftlu 
mesta, kaksno je pokrivanje 
polieijskih in gasilnilf postaj, na 
nekrite dele mesta dodajte 
postajo. 

Za tiste, ki jim manjka 
denarja, pa je tu nekaj majhnih 
prevar, ki vam bodo pomagale 
napolniti proracun. 

Zapravite ves denar, tako da 
je stanje prorafiuna 0. Ko se 
prikaze slika za davke na 
koncu meseca, pritisnite levi 
gumb za streljanje. Zdaj 
izberite opeijo “Go with 
figures”, se vedno pa drzite 
strel. Zdaj se vrnite na sliko s 
taksami in povisajte vse davke 
na 100%. Zdaj spet izberite 
“Go with figures” in nato 
spustite strel. Denar bi vam 
moral zrasti do 1 000 000 
dolarjev.'" 

Ko ste placaR vzdrzevalna 
dela, shranite igro., Potem jo 
spet naloiite, Zdaj bodo 
vzdrievafna dela stala 
vseeno- pa -seb&itelo, da 
jih boste pia£e\^i 100%. 
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G lede na pisma, ki ste nam jih poslali, se zdi, da 
vas je kar nekaj obticalo na razlicnih koncih te 
igre. Zato smo se tukaj, v Clubu Nintendo, 
odiocili, da van bomo dali nekaj odgovorov na najbolj 
pogosta vprasanja. 


R e§evanje Gilesa 
iz Zlate votline 
vam povzroca veliko 
tezav, zato si to oglejmo. Najpre] 
morate najti zdravilni lonec, ki ga 
boste rabili, da Giles ozdravi in da 
vam bo lahko sledil ven. Da ga 
najdete, pojdite od vhoda najpre] 
levo in nato gor, nato pa se desno 
in spet gor. Od tu pojdite skozi pn/i 
prehod na levo in nato skozi 
prvi prehod navzgor. 

Z daj pojdite spet skozi prvi prehod na levo 
in hodite, dokler ne pridete do skrinje. Ce 
jo odprete, boste noth nasli lonec. Vrnite 
se k vhodu. Ko ste tarn, pojdite levo, gor, desno, 
gor. Zdaj bi moral! biti na planini. Pojdite po 
lestvah do vrha, kjer bi moral! najti ranjenega 
Gilesa. Dajte mu lonec in ga odpeijite nazaj skozi 
Zlato votlino do Atlanda. 









^ & TRICKS 


Goonies II 

OC e je kaksna igra resnidni izziv za igralca, je to 
M “ prav gotovo igra Goonies li. Zapleten sistem 
labirintov in dobro skriti predmeti grozijo, da 
se bo celo zelo izkusenemu igralcu zmesalo. No, ne 
skrbite, saj sledi zemljevid te Konamijeve igre, skupaj 
z izpisom predmelov in celo z napotki, kako priti do 
nekaterih od njih. Vso sreco na poti do Annie! 


'ahajaliSca predmetov 


The Goonies 41, 

6arobni iskalec 3, S 

Kladivo 5 

Katapult ..... 3 

Sveea 14 

Sprejemntk 14 

Ocala 19 

Skakaini eeviji 22 

Hitrostni ceviji 25 

Neprebojni jopie 26 

Skatia z bombami 41 

Ognjena skatia 47 

6elada 50 

Lestev 60 

Potapljaska oprema ...74 
Vodoodporen plaSc ....75 


1 Hisni predel 

2 Most 

3 Ledeni predel 

4 Slapovi 

5 Podzemna kanaiizacija 

6 Pod vodo 

7 Ognjene votline 

8 Mejni predel 

9 Votline 

10 Modre votline 

1 1 Skaini gejzirii 


POSBBNE STRATEGlje 

Najvisji predel Prednje stopnje 
boste dosegli s kladivom, s 
katerim razbijete strop v sobi 
6. Nato splezajte po lestvi 
navzgor in znasli se boste 
izven sobe 31. 


41, 17, 70, 60, 39, 61 
3, 9, 13, 29, 34, 59 


KAKO DOBITI POTAPUA§KO 
OPREMO? 

V sobi 74 pojdite levo, naprej, tu pa udarite s kladivom 
po steni in stopite skozi narejeni prehod. Nataknite si 
o^la in zagledali boste potapijasko obleko. 

KAKO DOBtTI LESTEV? 

V sobi 60 udarite po steni in pojaviia se bo lestev. 

KAKO HAJTI SVE60? 

Stopite V sobo 14, pojdite na levo in petkrat 
udarite gospo. 

KAKO HAJTI HITROSTME 6EVLJE? 

Te najdemo v vratih, ki so skrita ievo od zafietka 
mostu. Vrata boste odprii z bombo. 

OPOZORILO 

Veliko raziicnih nafiinov je, kako naredimo 
stranska vrata ali doseiemo, da se prikaze kaksen 
predmet v doioceni sobi. Uporabite kombinacije 
udarcev, zabijanja s kladivom, natikanja ocal in se 
cesa, da boste nasli razlicne predmete. 




22 Club Nintendo 







P ritisnite naslednje tipke na 
naslovni sliki: GOR, SELECT, 
LEVO, DESNO, A, A. B. Ce 
vam je uspelo, se vam bo prikazal 
napis ‘Dream Select'. Pritisnite 'A' 
in izberite stopnjo. 

Gospodarji, ki jih boste srecali, 
so vsi V dezeli nocnih mor. Prvi od 
gospodarjev je ogromen pingvin. 
Vrie vam tri majhne pingvine, ki 
jih lahko pobijete s carobno palico. 
Ko pingvin pristane na strani, 
skoSite in ga udarite s paiico. Nato 
bo zamenjal strani, tore] 
ponavijajte to, dokler se ne razleti. 

Naslednji nasprotnik bo leteca 
manta. Premagate ga tako, da z 


daljsim drzanjem na strel naberete 
moci V palici in mu spustite 
ognjeno kroglo. Pazite, ker se bo 
takoj zatem spustil cisto na tia, 
preden se bo vmil na nebo. Zato 
ga preskocite in mu spustite se 
nekaj ognjenih krogel. 

Naslednji gospodar pa je sam 
Kralj noCnih mor. Pazite, da vas 
ne zadene sluzasta rdeca krogla, 
ki lebdi v zraku. Varujte se tudi 
treh laserskih zarkov, ki jih Kralj 
spusca iz svojih prstov. Ce stojite 
na skrajni levi tocki zaslona, ga 
lahko obstreljujete z ognjenimi 
kroglami, kljub temu pa ni teiko 
preskakovati laserskih zarkov. 




fSLAlfPS 


I 


I grica Rainbow Islands je polna 
presenecenj in izgieda, da imajo 
nekateri od vas tezave pri 
resevanju najpomembnejsih. 

Kot verjetno ze veste, so na vsaki 
stopnji skrite bonus sobe, ki so 
napoinjene z 'dobrotami'. Vendar se 
boste vsake stopnje moraii lotiti na 
poseben nacin, ce boste hoteli priti 
V te cudezne prostore. 

Najprej morate pobirati dragulje, 
ki jih spusfiajo vasi sovrazniki. 
Zbirati pa jih morate v bisto 
doloCenem vrstnem redu faarv na 
vsaki stopnji. Ta vrslni red je: rdeca, 
oranzna, rumena, zelena, modra, 
indigo in kondno vijolifina. 


Ko ste zbrali vse dragulje, si 
utrete pot do iefa na koncu 
stopnje; spotoma pograbite toliko 
tock, kollkor je le mogoce. 

Dosed! morate rezultat, ki je boljdi 
kot 'high score’ na zaslonu. 

Sedaj vam preostane le §e, da 
premagate seta na koncu 
stopnje. Ko vam to uspe, se 
prikazejo vrata, ki vodijo v 
cudeino bonus sobo, za 
katero ste se moraii tako 
potruditi, da ste jo naSli. 
Opisana resitev je prava za 
vsako stopnjo, od prve do 
zadnje, zato kar zadnite nabirati 
dragulje in iskati sobe. 
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V 

1 LegBnd of Zema 

2 ■ inkove pustolovsCine v Legend! o Zeldi se 
I zdijo neskoncne. Po tern, ko je opravil svojo 
knalogo, je moral ubogi star! Link spet na pot; 
tokrat mora spet pripeljati mir v kraijestvo Hyrule. 
Druga naloga je zelo podobna prvi, le da so 
labirinti se bolj zapleteni in uganke se bolj zavite. 

Neka] predmetov je razmetanih po labirintih, ki so 
za vas precej pomembni. N^rasanje je le, kje so. 

Leseni bumerang je tarn, kjer je bll prejsnji, v 
prvem labirintu, 

Piscalka, ki zamrzne nasprotnike, lahko tudi 
odpre skrivne prehode, NaSli jo boste, ko boste 
preiskall drug! labirint. 

Ce boste previdno preiskali tretji labirint, boste tu 
nasii carobni bumerang, ki je veliko mocnejsi od 


5etrti labirint vsebuje skrito magiCno knjigo in 
splav. Ne pozabite pa, da lahko magicno knjigo 
uporabljate le s Carobno palico. 

Ce radi streljate z lokom in puscicami, potem 
dolgo in vztrajno preiskujte peti labirint in boste 
nasii zeleno orozje. 

Ce ste se navelidali ideti v giobokih prepadih in 
biti nemocni, zakaj ne vzamete iestve iz sestega 
labirinta? 


e imate tezave pri obviadovanju Otoka 
" labirintov v vzhodnem delu Hyrule, vam 
bo tale resitev pomagala. Takoj, ko 
stopite na Otok, pojdite na jug in nato proti 
vzhodu, dokler gre. Nato pojdite po potki na 
sever, dokler lahko. in tako boste lahko resili 
otroka. 

Vrnite se juzno in krenite proti zahodu, dokler 
ne zagledate prehoda na sever. Pojdite po tej 
poti do konca in se ne zmenite za dva 
zahodna odcepa. Po tern, ko ste preSkali 
most, zavijte na zahod in na sever, nato pa 
se na zahod in potem se po severni poti do T 
- krizisba. 

Od tu se odpravite na zahod in sledite poti, 
dokler ne pridete se do enega krizisca. 
Pojdite proti severu in na prvem ovinku na 
vzhod, in nato se po naslednji poti na vzhod. 
Drzite se te poti, ne zmenite se za prehod na 
sever in boste prisli do naslednje palace. 

Hilveiitiire oi Linli 


Nekateri predmeti in prehodi so skriti pod 
drevesi. Kaj ne pomislite, da bi vam sveca 
iz sedmega labirinta prisla prav? 

Ce ze imate magiCno knjigo, vas bo 
carobna palica iz osmega labirinta 
spremenila v mogocnega carovnika. 

Tudi carobni kljuc je na tej stopnji. 

Rdeci prstan vam za eno cetrtino poveca 
odpornost proti udarcem. Srebrna puscica, kot 
najbrz ze veste, je edino orozje, ki lahko ubije 
Ganana. Vsi ti cudoviti predmeti, in seveda tudi 
Ganan, so skriti v devetem labirintu. 
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S srebrnim kljucem odprite 
zadnja vrata. 


Splezajte v odprtino in uporabite 
teleskop take, da ga dvakrat 
zavrtite s kovand in odkrili boste 
Ednino telefonsko stevilko. 









Super Mario Bros. 

L 


O vsebini filma ne bi govorili, saj Jo ' 
gotovo vsi poznate! 



zadnjem casu je bilo veliko 
napisano in povedano o 
povezavi med video igrami 
in napadi epilepsije. Danes vam 
zelimo dati natance informacije o 
tej temi. 

Najprej najvaznej§e: video igrc 
ne morejo povzrociti epilepsije. O 
tern so si edini vsi zdravniki v 
Angliji in Nemciji, ki se strokovno 
ukvarjajo z epilepsljo. 

V glavnem gre pri razpravah o 
tej temi za "fotosenzitivno 
epilepsijo”, ki je le neznatno 
razsirjena oblika epilepsije, Pri 
fotosenzitivni epiiepsiji so 
motoricne motnje ali izguba 
zavesti povzrocene zaradi tako 
imenovane “migelajoce svetlobe". 


Pri tem gre za priblizno 5% vseh 
bolnikov z epilepsijo. Torej, 
obstaja nevarnost napada zaradi 
utripajode svetlobe samo pri 
osebah s fotosenzibilnostjo. 

TakSna svetloba se lahko pojavi 
v razlicnih situaeijah. Na primer 
pri hitri menjavi mo£ne sonene 
svetlobe in sence, odboju sonene 
svetlobe od vodne povrsine, 
obicajnem gledanju televizije, 
razsvetijavi v disku, prav tako pa 
tudi pri opazovanju dolocenega 
vzorca (na primer §ahovnice), 
kakor tudi pri video igrah. 

Ker ta rizicna skupina obstaja, 
video igre Nintendo ze od 
zacetka vsebujejo jasno 
opozorilo o mozni nevarnosti za 


osebe s fotosenzitivno epilepsijo. 

Povezava napadov z Game 
Boyem Je, kot je bilo dokazano, 
napacna. Naprava nima zadostnega 
vira svetlobe, ki bi lahko proizvajal 
migetajoco svetlobo, pa bjdi ekran 
je za to premajhen. 

Igralcem video iger lahko torej 
(tudi tistim, ki niso prizadeti 
zaradi epilepsije) le svetujemo, 
naj z igranjem ne pretiravajo in 
naj med igranjem vedno naredijo 
premor. 

Torej, ni vzroka za 
vznemirjenje. Video igre ne 
morejo povzrociti epilepsije - 
kdor pa je epileptik, pa se mora 
zavedati moznih nevarnosti v 
povezavi s svojo boleznijo. 
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I WANT IT ALl! 


TRADICIJA IN 
VISOKA 

TEHNOLOGIJA - 

ZGODOVINA 

NINTENDA 



Letos praznuje firma 
Nintendo 104. 
obletnico 
obstoja 
na Jap- 
onskem. 
j Dovolj velik razlog, 
W da spregovorimo o 
zgodovini podjetja, ki 
” je medtem postalo 
eno najuspesnej- 
ria svetu. 

Zgodovina 
uspeha firme Nintendo sega v leto 
1889 V mesto Kyoto, nekdanjo 
cesarsko prestolnico Japonske. 
Fusajiro Yamauchi je ustanovil 
podjetje, ki se je ukvarjalo izkijucno 
z izdelovanjem roCno pobarvanih 
igralnih kart. Tak§ne karte se 
imenujejo ‘‘Hanafuda’’. “Hana" 
pomeni ro2a "fuda” je staro 
japonski izraz za karto. S 
cvetlicnimi kartami se torej zadenja 
zgodovina najvedjega proizvajaica 
elektroniskih igrad... 


SOMRAK 

Igralne karte sprva niso bile na 
dobrem glasu, saj so jih pretezno 
igrali pripadniki japonskega 
podzemlja. Zelo hitro pa so se karte 
razsirile tudi v.druge druzbene 
sloje. Danes so originalne 
Hanafuda karte dragocena 
umetnina. „ 

Leta 1933 je nastalo ime 


danasnjega podjetja "Nintendo” 
{jap: nin = prepustiti, ten = usoda, do 
= prodajalna). Nintendo torej izvimo 
pomeni “Prepustimo usodi”. 
Yamauchi pa se je medtem lotil tudi 
drugih igralnih kart, ki jih sedaj 
izdelujejo strojno. 

SVEZ VETER 

Leta 1949 je nenadoma umrl 
ustanovitelj Fusajiro Yamauchi, 
podjetje, ki se je medtem mocno 
povedalo, pa je se zelo mlad 
prevzel njegov vnuk Hiroshi. Hiroshi 
ve, da mora podjetje, ki si zeli 
zagotoviti dolgorodno prezivetje, 
vse sodobne pojave spremeniti v 
izdelek. Tako so 10 let kasneje 
nastale tudi igralne karte z liki 
Walta Disneya. 

VZPON 

ELEKTRONIKE 

Veliki preobrat pa je Nintendo 
seveda dozivel sele ieta 1970, ko 
se je zacei ukvarjati z elektronskimi 
igracami, ki so jih zadeli takoj tudi 
mnozidno izdelovati. “Beam-Gun” je 
predhodnik NES-Zapperjev, ki so 
bili pred nekaj ieti naprodaj tudi v 
Nemciji. Z Beam-Gunom se je 
pojavil prvi eiektronski pikado. Ze 
ieta 1977 je Nintendo uspelo, da je 
svojim kupcem predstavil prvo 
video igro. Enostavna teniska igra, 
ki jo lahko prikljucimo na domac 
televizijski sprejemnik. Skoraj 
istocasno so se v japonskih igralnih 
dvoranah, kasneje pa tudi sirom po 
svetu, pojavili prvi avtomati na 
kovance z video igrami. Leta 1980 
so nadaljevali z raziskavami in tako 
razvili tudi prenosno napravo za 
video igre. Game&Watch je ode 


danasnjega Game Boya. “Pipe 
Jump” in "Donkey Kong" sodita k 
najuspesnejsim igram. Sicer pa je v 
tern casu nenavadno dajati imena 
likom iz iger. V ZDA so ljubiteiji 
poimenovali paznika v zivalskem 
vrtu V igri “Donkey Kong” 
enostavno Mario. Nintendo sledi 
duhu casa in Pipe Jump se od tedaj 
imenuje “Mario Bros.’’. Junak je 
rojen... 

TAKOJ 

VELIKANSKI 

USPEH 

Leto 1983 je najpomembnej§e za 
Nintendo. Koncno so lahko svetu 
predstavili “FamiCom": 

radunalnigko video igro za vso 
dru^ino. V ZDA, v Nemdiji in pri 
nas se imenuje NES (Nintendo 
Entertainment System). To, kar 
sedaj siedi, je najbri vsem 
poznano. Zmagoviti pohod v 
dnevne sobe ljudi po vsem svetu. 
Leta 1989 se pojavi “Game Boy” 
(druga Nintendova prenosna 
naprava za video igre), ieta 1991 
"Super Nintendo Entertainment 
System (16-bitna tehnologija) in v 
prihodnosti ... kdo ve?! 
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Jeseni boste lahko pri nas kupili veliiiiiko novih igric, 
predvsem za Game Boya in Super Nintendo: 




Yoshi's Cookie a 

0 TTie Rintstones 
• ■ KidDracula 

Trip World GN 
Darkwing Ducl^^^ 
Baby T-Rex CJ|r i 

Battle of Olympus J 

Spiderman 3 I 

NBA 2 All Stars I 

Raging Rghter 1 

Battleship 
Alfred Chicken 
Rre Rghter 

Legend of Zelda 
■y Garfield 

Speedy Gonzales 


Lagoon 

J. Canneirs' Tennis 
King Arthur’s World 
PockySBoeky 
NBA Ati Stars 


Super tterio All Stars* V \\ ^ 

Mech Wanior 

Baltletoads in Ba^mantscs^*^^ 
The Lost Vikings 

Nigel MansaU's Wcnid Ciompi'onBt^ 
Jurassic Park 
My^iek Quest Legend- 
Zombi oc Ato My 

Nei ghbou rs yjJHjl 


Top Ranking 
Tennis 

' J Battletoads in 

Ragnorak’s World 
Nigel Mansell's World 
Championship 


*4 Igrice: 

Mario B ros, I , ^ 
II in III- i 
prirejene za fl 
SNESin r 

Super Mario 


Yoshi's Cookie 
The Jetsons 


D o konca leta bo izsia se ena DVOJNA 
Stevilka nase revije, v kateri bo spot 
kup zanimivosti. 

Predsednik Kluba Nintendo, Super Mario, je 
zelo vesel, ker je v trgovinah opazil 
nahrbtnike, zvezke in nalivnike s svojo 
podobo. Septembra pa boste iahko za5eli 
napihovati velike balone z zvecilnimi gumiji, 
katerim bodo prilozene slicice Nintendovih 
junakov, ki jih boste iahko tudi zbirali in tako 
sodetovali v nagradni igri. 






PISMA 

Na teh straneh bomo objavijali vasa 
najlepsa pisma, risbice, zgodbice, 
pesmice. Ko neutrudno igrate Nintendo 
igre (kar gre vasim starsem gotovo 
vcasih hudo na zivce, ali ne?), se sprosca 
vasa domisljlja. Razveselite nas in starse, 
odpocijte si oci in se spravite k listu 
papirja. Napisite in narisite nam vse, kar 
se je nabralo v vasih ustvarjalnih glavah! 
Pridno vadite, kajti nekega lepega dne 
bom razpisal tekmovanje za najlepsega 
Maria ali Yoshija (ali morda kar za oba)! 

Danes objavijam nekaj pisem, ki so 
prihajala na moj naslov, ceprav pravega 
kluba se ni bilo. Zelo sem jih bil vesel. Na 
nekatera sem ze odgovoril v pismih, na 
druga se bom. A zapomnite si nekaj! 
Trudil se bom, da prav nobeno vase 
pismo ne bo ostalo brez odgovora! 
Veselo na delo! 

Vas Super Mario, predsednik kluba 






Pozdravijeni! 

Tudi sam sem zelo navduserii 
vsemi izdelki Nintendo. Od 9 
Nintenda pa do Game Boya^J 
Game Boya im^^^premo za^H 
sistem. Edino 
Nisem 

zelo pa bi si zelel 
druscine. Upam, da si 
ce vas prosim, da me 


Zivjo, Tomaz! 
Upam, da se 
Tudi jaz si ^ 
tej veseU^R 


^HRRfa zdaj izpolntri| 
HRn^m, da bi nas bilo v 
Tiscini cim vec. Zato 


HEJ, PRIJATELJI! 




JJ'IJ Ly 


ZA VSE, Kl STE SE ZE 'J ALI PA BOSTE 

TO STORILI DO 31. OKTOBRA, SMO PRIPRAVILI 
NAGRADNO ZREBANJE. 

MED SRECNEZE BOMO RAZDELILI TRI KRASNE GLAVNE 
IN DESET TOLAZILNIH NAGRAD. 


•i»^9ADA: I SUPER NINTENDO 




■r'-'-'sv... ' 




MX- 





NAGRADA: 1 GAME BOY 


10 TOLAZILNIH NAGRAD - 
OBESKI ZA KLJUC TIME BOY 


I datum pHjave veija datum vplaeila 
poloznice. 

ZREBANJE BO 5.N0VEMBRA, 
NAGRAJENCI BODO TAKOJ 0BVES6ENI 
PO POSTI, REZULTATI PA BODO 
OBJAVLJENI V ENI OD NASLEDNJIH 

Atevilk naSe revue. 




